
CHEF DE TAPIS-MAT
MATTENPRÄSIDENT

ARBITRE-REFEREE
KAMPFRICHTER

JUGE-JUDGE
PUNKTRICHTER

No.
Nr.

No.
Nr.

No.
Nr.

DATE-DATUM POIDS-WEIGHT-CLASS
GEWICHTSKLASSE KG

NO. MATCH
KAMPF-NR.

GROUPE-POOL TOUR-ROUND-RUNDE FINALE-PLACE
FINALE-PLATZ

No.TAPIS-MAT
Nr. MATTE

Lutte libre
Free style
Freier Stil

Lutte greco-romaine
Greco-roman Style
Griech.-röm. Stil

BULLETIN DE POINTAGE - SCORE SHEET - PUNKTZETTEL

NO.-NR. NOM - NAME

PAYS - COUNTRY - NATION - VERBAND - VEREIN PAYS - COUNTRY - NATION - VERBAND - VEREIN

NOM - NAME NO.-NR.

TOTAL
POINTS TECHNIQUES
TECHNICAL POINTS

TECHNISCHE PUNKTE

SECTION
ROUND
RUNDE

1

BARRER LE VAINCU
CROSS OUT LOSER

VERLIERER DURCHSTREICHEN
ROUGE-RED

ROT
TOTAL

BLEU-BLUE
BLAU
TOTAL

POINTS DE CLASSEMENT
CLASSIFICATION POINTS

KAMPFWERTUNGSPUNKTE

POINTS DE CLASSEMENT
CLASSIFICATION POINTS

KAMPFWERTUNGSPUNKTE

VAINQUER-WINNER-SIEGER TEMPS-TIME-ZEIT

POINTS DE CLASSEMENT - CLASSIFICATION POINTS - PUNKTEWERTUNG

No D´ARBITRE
SIGNATURE
UNTERSCHRIFT

VICTOIRE PAR TOMBÉ
VICTORY BY FALL
SCHULTERSIEG

GRANDE SUPÉRIORITÉ ( TECHNIQUES
GREAT SUPERIOROTY (LOOSEER WITH TECHNICAL PONTS)
TECHNISCHE ÜBERLEGENHEIT (VERLIERER MIT TECHNISCHEN PUNKTE)

PERDANT AVEC DES POINTS )

VICTOIRE AUX POINTS (PEDANT SANS POINTS )
DECISION BY POINTS ( LOSER WITH TECHNICAL POINTS)

TECHNIQUES

PUNKTSIEG (VERLIERER MIT TECHNISCHE PUNKTE)

VICTOIRE AUX POINTS (PERDANT SANS POINTS TECHNIQUES)
DECISION BY POINTS (LOSER WITHOUT TECHNICAL POINTS)
PUNKTSIEG (VERLIERER OHNE TECHNISCHE PUNKTE)

VICTOIRE PAR BLESSURE
VICTORY BY INJURY
AUFGABE WEGEN VERLETZUNG

3 AVERTISSEMENTS “0” POUR FAUTE CONTRE LES RÉGLES
3 CAUTIONS “0” DUE TO ERROR AGAINST THE RULES
SIEGER DURCH 3 VERWARNUNGEN / REGELWIDRIGKEIT

DISQUALIFICAT. DE TOUTE LA COMPETI. POUR VIOLATION DES REGLES
DISQUALIFICAT. FROM THE WHOLE COMPET. DUE TO INFR. OF THE RULES
AUSSCHLUSS VOM WETTKAMPF WG. UNSPORTLICHK./TÄTLICHKEIT

VICTOIRE PAR FORFAIT (LE PERDANT PAS CLASSÉ)
VICTORY BY FORFEIT (THE LOSER BEING NOT CLASSIDIED)
NICHTANTRETEN OHNE VERLETZUNG(VERLIERWIRD NICHT PLATZIERT)

SI LES DEUX LUTTEURS DISQ. POUR LA VIOLATION DES RÉGLES
IN CASE BOTH WRESTLERS HAVE BEEN DISQ. DUE TO INFR. OF THE RUELES
BEIDE RINGER DISQ. (UNSPORTLICHKEIT/ REGELWIDRIGKEIT)
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VICTOIRE PAR ABANDON
VICTORY BYWITHDRAWAL
NICHTANTRITT WEGEN VERLETZUNG
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30” PAUSE / BREAK 30” PAUSE / BREAK

SECTION
ROUND
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POINTS TECHNIQUES
TECHNICAL POINTS

TECHNISCHE PUNKTE
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TOTAL

GRANDE SUPÉRIORITÉ ( TECHNIQUES

TECHNISCHE ÜBERLEGENHEIT (VERLIERER OHNE TECHNISCHE PUNKTE)

PERDANT SANS POINTS )
GREAT SUPERIORITY (LOSER WITHOUT TECHNICAL POINTS)4 : 0 ST
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Wenzel
Stempel

Wenzel
Stempel




